Bilgisayar Programlama 2

Ders Notu: 1



Eger Ifadeleri
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Programlarda cogu zaman bir seyin yalnizca baska bir kosul dogru oldugunda yapilmasini isteriz. Python'in if ifadesi tam
olarak ihtiyacimiz olan seydir.

Ornek: Bilgisayar rastgele bir sayl secer, oyuncu tahmin etmeye calisir ve program dogru olup olmadigini soyler.
Oyuncunun tahmininin dogru olup olmadigini gérmek icin, if ifadesi ifadesine ihtiyacimiz vardir.

if ifadesinin s6zdizimi, for ifadesine cok benzer; if kosulunun sonunda iki nokta st tste bulunur ve sonraki satir veya
satirlar girintili yazilir. Girintili satirlar yalnizca kosul dogruysa yuruatular. Girinti islemi tamamlandiktan sonra if blogu
sona erer.

"Aksi takdirde" anlamina gelen bir "else" ifadesi ile kosul yanlis oldugunda gerceklesecek islemler calistirilir.

from random import randint

sayli = randint(1, 1)
tahmin = int(input("1 ile 1@ arasinda bir sayi tahmin edin: "))

if tahmin == sayi:
print("Tebrikler! Dogru tahmin ettiniz.")
else:
print("Yanlis tahmin, dogru sayi :

, sayi)




Kosullu Operatorler

= Python’da karsilastirma operatorleri ==, >, <, >=, <= ve !='dir. Sonuncusu esit degil anlamina gelir.

if x>3: if x is greater than 3

if x>=3: if x is greater than or equal to 3
if x==3: if xis 3

if x!=3: if x is not 3

= Daha karmasik kosullar olusturmak igin kullanilan tg¢ ek operatér vardir: and, or ve not.

if sinavNotu>=88 and sinavNotu<9@:
print('Notunuz B dir.")

if puan>16ee or zaman>20:
print('Oyun Bitti.")

if not (puan>1©60 or zaman>20):
print('Oyun Devam Ediyor.')



Yaygin Hatalar

= Hata 1: Esitlik operatoru iki esittir isaretinden olusur.

Incorrect Correct

x=1: == C

= Hata 2: Sik yapilan bir hata, "veya" yerine "ve" kullanmak veya tam tersini yapmaktir.

x>1 xX<100:
x>1 x<100:

ilk ifade dogru olanidir. Eger x, 1 ile 100 arasinda herhqngi bir deger ise, ifade dogru olacaktir. Buradaki fikir, x'in hem
1'den buyuk hem de 100'den kuglk olmasi gerektigidir. Ote yandan, ikinci ifade istedigimiz sey degil ¢clinkii dogru olmasi
icin x'in ya 1'den blylk ya da 100'den kigutk olmasi gerekir. Ancak her sayi bunu saglar.

= Hata 3: Bu, so6zdizimi hatasina yol acacaktir.
grade>=80 <90:

Dogru ifade:
grade>=80 grade<90:



Elif Operatoru

= Basit bir if ifadesi kullanim 6rnegi, harf notu atamak olabilir. 90 ve Uzeri puanlar A, 80'li puanlar B, 70'li puanlar C, 60'li
puanlar D ve 60'in altindaki puanlar F olsun.

puan = int(input('Notunuzu giriniz: "))

1

2

3 if puan>=96:

4 print('A")

5 if puan>=8@ and puan<98:
6 print('B")

7 if puan>»=7@ and puan<g8e:
8 print('C")

9 if puan>=6@ and puan<79:
10 print('D")

11 if puan<6@:

12 print('F")

Yukaridaki kod oldukca basit ve calisir ancak, daha uygun bir yontem olarak «elif» tercih edilebilir.



Elif Operatoru

puan = int(input('Notunuzu giriniz: '))

if puan>=96:
print('A")
elif puan>=80:
print('B")
elif puan>=70:
print('C")
elif puan>=60:
print('D")
else:
print('F")
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Ayri if ifadeleriyle, her kosul gercekten gerekli olup olmadigina bakilmaksizin kontrol edilir.

Yani, puan 95 ise, ilk program A yazdirir ancak daha sonra devam eder ve puanin B, C vb. olup olmadigini kontrol eder ki
bu efektif degildir.

Elif kullanildiginda, puanin eslestigi yeri buldugumuz anda kosullari kontrol etmeyi birakir ve tim ifade blogunun sonuna
kadar atlanz.

Bunun ek bir avantaji, elif ifadelerinde kullandigimiz kosullarin if ifadelerindekilerden daha basit olmasidir. Ornegin, elif
kullanildiginda, ikinci if ifadesinin ikinci kismi olan not < 90 kosulu gereksiz hale gelir ¢inku ilgili elif, 90 veya Uzeri bir puan
hakkinda endiselenmek zorunda kalmaz, ¢linki boyle bir puan zaten ilk if ifadesi tarafindan yakalanmis olur.




Alistirmalar

= Ornek 1: Kullanicidan santimetre cinsinden bir uzunluk girmesini isteyen bir program yazin. Kullanici negatif bir uzunluk
girerse, program girisin gecersiz oldugunu bildirmelidir. Aksi takdirde, program uzunlugu in¢ cinsine cevirmeli ve
sonucu yazdirmalidir.

inch = cm / 2.54
print("in¢ uzunluk:

L1

1 cm = float(input("Santimetre cinsinden uzunlugu giriniz: "))
2

3 if cm < ©:

4 print("Hatali giris! Uzunluk negatif olamaz.")

5 else:

6

7

, inch)



Alistirmalar

« Ornek 2: Kullanicidan bir sicaklik degeri isteyin.
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Daha sonra bu sicakligin Celsius (C) mi yoksa Fahrenheit (F) mi oldugunu sorun.
Program, girilen sicakligi diger birime donustirmelidir.

Dénlisim formdlleri:
Fahrenheit = (9 / 5) x Celsius + 32
Celsius = (5 / 9) x (Fahrenheit - 32)

sicaklik = int(input("Lutfen sicaklik degerini giriniz:"))
sicaklipTipi = input("Girilen Sicaklik Tipini Seciniz, C yada F:")

if sicaklipTipi =="C":
fahrenheit = (sicaklik * 9/5) + 32
print("Sicaklik", fahrenheit, "F dir.")

elif sicaklipTipi =="F":
celsius = (sicaklik - 32) * 5/9
print("Sicaklik", celsius, "C dir.")

else:
print("Lutfen gecerli bir sicaklik tipi giriniz (C yada F).")




Alistirmalar
« Ornek 3: Kullanicidan Celsius cinsinden bir sicaklik degeri girmesini isteyin.
Program, girilen sicakliga gére asagidaki mesajlardan uygun olanini ekrana yazdirmalidir:
Sicaklk -273.15’ten kiguikse, sicakhgin mutlak sifirin altinda oldugu icin gecgersiz oldugunu yazdirin.
Sicaklk tam olarak -273.15 ise, sicakligin mutlak sifir oldugunu yazdirin.
Sicaklik -273.15 ile 0 arasinda ise, sicakligin donma noktasinin altinda oldugunu yazdirin.

Sicaklik O ise, sicakhgin donma noktasinda oldugunu yazdirin.

1 sicaklik = float(input("Litfen Celsius sicaklik degerini giriniz:"))
2

3 if sicaklik < -273.15:

4 print("Mutlak sifirin altinda.™)

5

6 elif sicaklik == -273.15:

7 print("Mutlak sifir.™)

8

9 elif sicaklik > -273.15 and sicaklik < @:
10 print("Donma noktasinin altinda.")
11
12 elif sicaklik == o:
13 print("Donma Noktasinda.")
14
15 else:
16 print("Belirlenen araliklarda deger girilmedi.")



Alistirmalar

 Ornek 4: Kullanicidan kag kredi aldigini girmesini isteyen bir program yaziniz.
Girilen kredi sayisina gore 6grencinin sinif durumunu ekrana yazdiriniz:

23 ve daha az kredi almissa > 1. sinif 6grenci
24 ile 53 arasinda kredi almissa > 2. sinif 6grenci
54 ile 83 arasinda kredi almigsa > 3. sinif 68renci

84 ve uzeri kredi almissa = 4. sinif 68renci

kredi = int(input("Aldiginiz toplam kredi sayisini giriniz: "))

if kredi <= 23:
print("1. sinif ogrenci)
elif 24 <= kredi and kredi <= 53:
print("2. sinif ogrenci")
elif 54 <= kredi and kredi <= 83:
print("3. sinif ogrenci)
else:
print("4. sinif ogrenci)
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Alistirmalar

« Ornek 5: 1ile 10 arasinda rastgele bir sayi retin.
Kullanicidan bu saylyi tahmin etmesini isteyin.
Kullanicinin tahmini dogruysa veya yanlissa buna uygun bir mesaj ekrana yazdirin.

from random import randint
rastgeleSayi = randint(1,10)
tahminSayi = int(input("Bir sayi tahmin ediniz 1-10@ arasi: "))
if rastgeleSayi == tahminSayi:
print("Dogru sayi tebrikler.")

else:
10 print("Dogru sayi=", rastgeleSayi)
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Alistirmalar

e Ornek 6: Bir magaza,

10 adetten az Urun alindiginda Grun basina 12 dolar tUcret almaktadir.
10 ile 99 adet (dahil) Grun alindiginda urtin basina 10 dolar tGcret alinir.
100 adet ve lizeri Urun alindiginda ise Urun basina 7 dolar tGcret alinir.

Kullanicidan kag¢ adet uriin satin aldigini isteyen ve toplam tutari ekrana yazdiran bir program yaziniz.

1 urunAdet = int(input("Ka¢ adet urun almak istiyorsunuz: "))
2

3 if urunAdet < 10:

4 birimFiyat = 12

5 elif urunAdet >= 10 and urunAdet <= 99:

6 birimFiyat = 10

7 elif urunAdet >= 100:

8 birimFiyat = 7

9 else:
10 print("Gecersiz giris yaptiniz.")
11
12 toplamTutar = urunAdet * birimFiyat
13
14 print("Urun toplam fiyat: ", toplamTutar)



Alistirmalar

« Ornek 7: Bir kavanozda kac adet seker oldugu bilinmemektedir.
Eger seker sayisini tam olarak tahmin edebilirseniz, tim sekerleri kazanacaksiniz.

Sorumlu kigiye su sorulari soruyorsunuz:

o Sekerler 5 kisiye esit bolluinlrse, 2 adet seker artiyor

o Sekerler 6 kisiye esit bolunurse, 3 adet seker artiyor

o Sekerler 7 kisiye esit boluinlrse, 2 adet seker artiyor

o Ayrica kavanozda 200°den az seker oldugunu biliyorsunuz.

Bu bilgilere gore, kavanozda ka¢ adet seker oldugunu bulan bir program yaziniz.

1 for seker in range(1l, 200):
2 if (seker % 5 == 2) and (seker % 6 == 3) and (seker % 7 == 2):
3 print("Kavanozdaki seker sayisi:", seker)
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